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Filmova/Audiovizualni vychova

Konkretizované

ocekavané vystupy pro 1. a 2. stupen, 5. a 6. tfida

Ocekavany
vystup RVP ZV

5-1-01 experimentuje se samostatné vytvorenymi vytvarnymi prvky
a vytvdri pohybové efekty, ve své tvorbé uplatriuje zdklady
animace

Konkretizovany
vystup

1. 74k podle navodu vytvofi pohybové hrac¢ky, manipuluje s nimi a
sleduje stroboskopicky — pohybovy efekt. Viz lekce.
2. Z&k nakresli jednotlivé faze pohybu jednoduchych geometrickych

vvvvvv

kreseb v bloku nebo na samostatnych listech) a rychlym listovdnim
vytvofi pohybovy efekt.

Ocekavany
vystup RVP ZV

5-1-02 vyuZiva proces vzniku optického obrazu v dirkové komore a s
jeho principem pracuje pri tvorbé optickych obrazi a pFi
tviircich experimentech

Konkretizovany
vystup

Zak uzivd dirkovou kameru vyrobenou za pomoci ulitele ve
spoluprdci s ostatnimi. Sleduje vznik stinového obrazu a jeho
promeény v zavislosti na snimanych objektech. Viz lekce.

Zak popie na zakladé vlastni zkudenosti princip vzniku obrazu
v dirkové kamere.

Ocekavany 5-1-03 experimentuje s nékolika svételnymi zdroji a ovéruje jimi

vystup RVP ZV svételnou proménu podoby trojrozmérného predmétu, lidské
tvdre

Konkretizovany | 1. Zak samostatné experimentuje s osvétlovanim zakladnich

vystup

geometrickych téles (krychle, jehlan, kvadr,
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koule) a pozdéji

zrliznych smérl aovéfuje tim ucinky a plsobeni hlavniho a
doplrikového svétla i protisvétla. Vyuziva k tomu tfi svételné zdroje,
napfiklad stolni lampy. Viz lekce.

2. Zak snima jednotlivé faze osvétleni digitalnim fotoaparatem nebo
kamerou.

Ocekavany
Vystup RVP ZV

5-1-04 poznad nékteré historické pristroje uZivané v minulosti k
zachyceni a promitdni pohybu

Konkretizovany
vystup

1. Zak pozna a popise néktery z historickych pfistrojd uZivanych
k zobrazeni pohybu (zejména kinesiskop J.A. Purkyné). Vyuziva
ktomu poznatky a informace ziskané navstévou
specializovaného oddéleni technickych muzei a informace
z doporucenych zdroja.

Zak navrhuje dal$i moznosti zobrazeni rGznych pohybovych fazi
predmétl a kreseb pro pohyblivy kotou¢ kinesiskopu J. A.
Purkyné.

3. Zak popise fotografické experimenty Mareyovy a Muybridgovy

Materidl neprosel jazykovou korekturou a nebyl graficky upraven.
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a vysvétli jejich princip. / Doporucena literatura viz pfiloha /

Ocekavany
vystup RVP ZP

5-1-05 slovné vyjadrfuje déj, situace, pfibéh promitnutého filmu

(animovaného, hraného) zaujimad osobni stanovisko k jedndni
postav a vyjadrfuje ndzor na film jako celek.

Konkretizovany
vystup

Zak vypravi dé& animovaného filmu (nejlépe spole¢né
zhlédnutého v rdmci vyuky), popiSe jednotlivé situace a postavy,
pokusi se vysvétlit motivy jejich jednani a zaujimd knim
stanovisko.

Zak vypravi dél hraného filmu (nejlépe zhlédnutého v ramci
vyuky), popisSe jednotlivé situace a postavy, pokusi se vysvétlit
motivy jejich jednani a zaujimd k nim stanovisko

Zak popise jednoduse rozdily mezi filmem animovanym a hranym
a pokusi se rozlisit vyrazové prostredky uzité pfi jejich tvorbé.

Ocekavany
vystup RVP ZP

5-1-06 Ve spoluprdci s ucitelem dilcim zpisobem analyzuje uZité
vyrazové prostiedky a principy v ukdzkdch promitnutého
filmu

Konkretizovany
vystup

Zak rozlisi rGzné zakladni velikosti zabéru (zejména celek a detail),
pokusi se vysvétlit jejich rozdilnost, funkci a uZiti v konkrétni situaci.

Zak popise hlavni prvky obsahu zabéru (pfedméty, postavy
a prostredi) jejich postaveni a funkci v kompozici (hlavni a vedlejsi)
Rozezndva exteriér a interiér.

Zak se pokusi vysvétlit diivod, pro¢ byl poufit staticky zabér a popise
pohyb predmétu a osob v jeho ramci

Zak rozezna zakladni pohyby kamerou, (panorama, jizda, dorovnani,
Svenk) a pokusi se vysvétlit dlivod, pro¢ byly v konkrétnim pfipadé
uzity.

Materidl neprosel jazykovou korekturou a nebyl graficky upraven.




